





VEM HAR SAGT ATT LIVET 
SKA VARA TRAKIGT!? 


Säg adjö till tristess, väntan och tråkiga Game Gear är inte större än att den 


köer. Säg välkommen till Game Gear - =. ryms i fickan. Den har färgskärm med 
| drygt 4000 färger Du 








den lilla glädjemaskinen från 


SEGA. kan köra den på batte- 
Med ett 30-tal spel rier eller elnätet. Med 


- sport, äventyr, action | eller utan hörlurar. 


kan du vara säker på ä När någon säger 
att även livets svartaste WEE att livet känns trist, lyssna inte, 
stunder blir roliga och spännande, Var du = Berätta istället om den lilla glädjemaskin- 


än befinner dig, när som helst på dygnet. en från SEGA. 






jön 
| 
sd Ke i 
- Fo Mr i ta 
IE ON ne | 
- Fa bv 
ng ” v 
ör ; 


PEIREN 


<A B 

















Söfaisöfretnbetert 





| Fo Ale drakarna .BETYGSSKALAN 
| VINNARNA SONIG II 
27 ev UROKRIGET 


TATE ESS ek GALLERIET PIAS 
i rad REA SEGA HOT LINE Eira atrerianre 
T 2 FE RNA HiNTS & TIPS 

ELEN Lr NR Nästa nummer då? Se här! 


BA ARA RP AA RAR BPR RR ARA ARR hhH AR he Bh 


SEGA FORCE wkommer 6 ger per år. REDAKTION: Mas Jönsson, redakiör. Paviik Lindgviar, lapow. Ansvarig unglvare: Börje Nilson. ADRESS: SEGA 
FORCE, Box 1074, 17222 Surmsdbyberg. TELEFON: 05-627 035 SI PRENUMERATION: Pressdaia, 08 -- 200035: PRENADRESS: SEGA FORCE, Pressdaun, 
Box 3263, I 1003 Stockholm. Pris: 99:- för & nr. ADRESSÄNDRING: Ska vara prenumerationsavdelningen tillhanda tre veckor innan indringen ska börja sälla, 


Wid beskattning av vinster i tidningens prisifvlingar svarar prsiagaren sjllv för kostnaden. 
Denna tidnings utläning I fikvärvssyfe förbjudes, ISSN 1103-0143, EDEN 993 SEMIC PRESS Tryckt i Finland 1995. 











CELMEGA-NYTT 


Vad vore väl denna ny- 
hetssida utan en liten no- 
tis om CD-släppet:; denna 
eviga följetong? Nu är det 
spikat: Sverige och 
Storbritannien | | blir > de 
enda europeiska länder 
där CD-1:an (Aven känd 
som Mega-CD) kommer 
att! släppas. Hur många 
maskiner som | tilldelas 
Sverige är ännu inte be- 
slutat av SEGA:s höjdare, 
men det blir knappast 
mer än 2-3.000 aAappara- 
ter. Efter sommaren kom- 
mer CD-2:an, den lilla 
söta modellen som kom- 
mer att bli den masspro- 
ducerade versionen. 








CD-godis söm redan finns; Night Trap och Shedock 
Holmes. Allt är inte Shoot 'em ups här I varlden... 


mn uret 
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DRÄGLA VIDARE 


Dungeon Master, Terminator, Skull Keep, Heimdall; Batman 
Returns, Final Fight, King's Quest 5, Road Avenger, Dracula, 
Indy 4 Racing, Rise of the Dragon...vad är detta? Jo, en Iiten, Ii: 
ten antydan om vad som kommer på CD:n inom de närmaste må- 
naderna, Och listan på spelutvecklarfirmor som jobbar I CD-för- 
matet bara växer. Den påminner mera om vinlistan på en dyr 
fransk krog än matsedeln hos ett rumänskt gatukök, och några 
av de tyngsta namnen är JYC, Sony, Wolfteam och Sierra. 


COWABUNGA KU NAN 


Det Japanska mjukvaruhu- 

set Konami är känt för alla 
som spelar på små grå lå 
dor och arkadmaskiner, 
men nu har man bättrat 
Sig och kommer med SEGA- 
versioner av några välkän- 
da spel: först ut är ett gan- 
ska hyfsat men nybörjar- 
lätt — fajtarspel + The 
Hyperstone Heist - med de 
inte helt okända Teenage 
Mutant Hero Turtles, och 
att kåbbojsarspel av 
shoot'em-to-little-sticky-pi- 
eces-typ som heter Sunset 
Riders. Mera är på gång, 
och Konami är imte den 
enda firman som börjat till- 
verka för båda konsolerna. 
Capcom är ju. som bekant 
på gång med Streetfighter 
II för Megan, och trenden 
verkar klar: för den som 
köper konsol i framtiden 
blir tillgången på enskilda 
spel en allt mindre viktig 
faktor. 











= Nu kommer dinosaurier 5 
Fram- 


ha! På riktigt! 
; odlade: från urtida DNA, 
livs levande. Och HUNG- 
RIGA! Nåja, alla är inte 


köttätare. Men i boken 
JURASSIC PARK av best: 


sellerförfattaren [och lä- 
-karen) Michael Crichton 


SS >= finns det skräck så det 


räcker. Till hösten kom- 


mer filmen, och samtidigt 


kommer spelet = på CD, 


> Mega, Master och Gear. 
NM besökte utvecklings 





För alla er fåtöljkrigare 


avdelningen hos SEGA of SS 
America I slutet av febru- 


ar! (mera om det i nästa 


betas det så” frenetiskt 
där, att vi nästan tror 
dem när de säger att det 


blir samtidig release på rg 


alla formaten. Det vi såg 
var mycket imponerande, 
så för en gångs skull ver- 
kar det som om ett film- 
"baserat spel skulle bli 


bra. Men ni får inte bara 


se Jurassic på film och 


som bara älskade Desert EL 


Strike, så kommer nu I 

Jungle Strike från Elect 
Ffönic Arts: Trodde ni att 
5 kampen var: vunnen? No 

go; Joe. No way, José! SR 
Den burnusklädde snor= 


bobba som ni utplånade i 
Desert Strike har en 


SS hämndlysten son, och 


"Han är så moraliskt förfal- 
len att han slagit sig ihop 
med en sydamerikansk 
pulverkung för att utplå- 
na Washington D.C. med 
hjälp av..ja vad tror ni? 
Rätt! En atombomb! 

Spelet är på hela 16 Meg, 


och är inte bara lämpat 
för helikopterfans. Även 


Stealth-piloter, stridsmo- 
töoreyklister och vänner 
av kampsvävarfarkoster 


här något att hämta här. 


> Buss på dom bara! - 








Detta är ett vitt hus. Det kallas "vita huset”. Där bor en kille som heter Cllmion, Men detär 
Inte därför skurkarna vill förgasa kåken. Här gäller detprinciper. 


OCh köp Na 
] Jaguar XxJ220 istället! - SE 
= Tja, en CD-spelare måste 
— man också ha, förstås. 
-=Detta spel kommer aldrig 


spel. utan kan också sät. SE 
ta på er T-shirten, läsa 

serien, dricka ur muggar: 0 
nummer) ,och just nu ar- SS 


na, leka med: 'mjukdjuren- 


och plastreplikorna, äta = 


snasket, dricka läsken: 
och äta frukostflingorna, 


gå i Jurassic-skorna och - 
köpa krukväxterna samt 
höra på skivan och bära 


jackan, samt se den tecks- 
nade versionen på TV. 


—- Fast för vår del räcker 


det med CD-versionen av 
| Spelet...r EEE 





; 'körspelet | 


på cartridge; inte ens Iju- 
det skulle få plats. Här 


kan du customisera din 

bil; (äntligen) höra: riktigt ; 

: -'motorvrål och välja mu: 

sik på bilradioni.! Det 
> finns en Track Editor för 
den som vill sätta ihop 

ett riktigt tarmvred till 

bana i stället för de tret- 


tiosex färdiga som finns 


med; Naturligtvis kan du: 


tävla mot en polare, om 
du har råd med sådana 


efter att ha puncat ut för 
. CD-spelaren. Vi väntar iv- 
Tigt. Kanske 


-oChrister 
Glenning gör det också. 
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ETT KLART VATTEN- 
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DELFINEN 


Saåaå..ni trodde att Ecco 
var en sko? Tjl fick ni allt- 
så. Ecco är en delfin. Kan 
man göra skor av delfi- 
ner? Det finns risk för att 
Patte kommer att Tförsö- 
ka om han inte kommer 
vidare snart. Men ring 
inte till Lili och Sussie 
(alt. Greenpeace) - det är 
bara ett spel! 


Här har vi et ny delfin: spel 
(Obs! Vitsl) om Ecco Delfinen. 
Man kan väl kalla det för ett även- 
tyrsrollspel kan jag tänka, och det 
har kanonerafik (här ser faktiskt 
vallnet ut som vatten och inte som 
en blå färeplump). musiken är 
annorlunda men ganska brå och 
spelet är hur stört som helst. så at 
der kommer ant räcka bra länge 
(Alla känner väll ll Roffe och 
hans Hot line! Han avgudar Ecco, 
och sist jag pratade med honom så 
låg han på bana 18). Man ska inte 
ro ant det är ct löjligt barnspel 


bara för att det handlar om en del- 
fin. tvärtom! (Eller för att Roffe 
tycker om det, haha!) På vissa still- 
len måste man minsann vara utrus- 
tad med ordentliga nerver så at 
man inte börjar slå sönder saker... 


Ecco kan vara nog så 
svår att styra på grund 
av alla undervattens- 
strömmarna, 

men det ställer också att hälla un- 
dan för de elaka fiendefiskar och 
taggra koraller som gör livet surt 
för vår favvo-delfin. Eccos upp- 
drag är avt hitta sina polare som har 
försvunit under mystiska omstän- 
digheter, men färden är lång och 









svår, jag har kört fast ordenthet 
och kommer ingenstans, Ecco är 
klart en frisk fläkt bland alla spel 
som blir mer och mer lika varandra 





Eccos uppdrag är 
att hitta sina polare 
som har försvunit 
under mystiska om- 
ständigheter, 





- jag menar, när spelade du senast 
ert spel som handlar om en delfin? 
(Eller vadsomhelst med större 


hjärna än du själv...) Felet med 
Ecco är att det finns ställen där 


- 


Ovan: En stygg haj är ingen 
match för Ecco. 





Till vänster: Den här 
jättebläckfisken är minst lika 
elak som en lärarinna inför en 
sluttenta, så passar man sig 
inte åker man på en ordentlig 
SuUgpropp. 


ETT SUVVE DELFINT (ÅH SÅ ROLIG JAG ÄR!) 
SPEL VÄRT ATT TA MED I BADKARET 




















Ecco inleder ett lörhål- 
lande med on ovanligt 
nexigq stön. Här ser vi hoö- 
nom I full förd med att 
tungkyssa snyggingen 


man län kör fast ordentligt, men 
inte för at man inte har löst gåtan 
utan för alt det är så jfvla svårt att 
få Ecco an göra dom ränta rörelserna. 


Missförstå mig inte nu, 
för Ecco är väldigt smi- 
dig och lätt att styra, 
det är bara det att spelet är svårt. 
Och det kan ju vara kul bara det, i 
denna tid av tvåtinmarsspel, Men 
Ecco är klart värd an kolla upp. 
Om det visar sig ant dv hatar just 
sådana här spel, så kan det ändå 
vara värt ao slänga ett öga på Ecco 
just bara för kanongrafikens skull. 
Jag maste ända förse er med ett 
varnande ord: Har på litt för att bli 
förbannade, slår sönder TV:n om 
ni inte sedlar programmen, inte kla- 
rar av an åka till stan och festa utan 
att slå någon på käften eller är så- 
dana att ni tog bilen och körde över 


20 igelkottar med berått mod bara 
för att ni inte klarade slutbössen i 
Somc 2, så tycker jag att ni ska 
köpa ett annat spel...för Patte vet 
bäst! 


Pris och släppdatum 
okänt fn. 





SL ETIET AN dee EE altan 
med den mycket sällsyn- 
>ta diamantfisken. 


rafik 


Helt underbar, klart högsta betyg. 
Skulle erafiken vara dålig i detta 
spel så skulle det rasa helt, men : 
här måste programmerana ha job- 
bat övertid varenda kväll. 
Grafiken I Ecco är bland det bästa 
jag sett. Jag är impad! 





pelkänsla 


Det tar ett tag att lära sig att ma- 
nuvrera Ecco, men så snart man 
har fixat der så är det bra kul. 
Ecco är så läntstyrd och smidig att 
det är ett nöje att bara simma 
planlöst omkring och hoppa upp 
ovanför vatten ytan och göra kon- 
ster I största allmänhet 





Musiken är varken bra eller dålig, 
ska jag vara ärlig så reflekierar 
man inte ens på den, och om man 
tänker på all vidrig musik som har 
förstört så många spel så är man 
bara tacksam, Ljudeffekterna är 
få men godkända. 





sm Elia 


Hys ingen oro! Detta spel kommer 
att hålla länge, det kan jag garan- 
tera och lova, Ibland nästan lite 
vil svårt, 


rritationsnivå 





Här kan man få problem om man 
inte är en luen och harmonisk 
människa (som jag råkar vara) för 
det finns en del att hetsa upp sig 
på. Inga fel men en del ”ja, nu har 
jag kommit bra lånar. Jag undrar 
vad som finns i den här tunneln? 
WHOOOOOSH?! Jäklar! bara att 
börja om från början”, Kan irritera 
en del. jag lovar. 
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MEGA nr DAGS! FRAM MED 


RUSTNINGEN OCH MÖRSA! | 


faT:TV/-A 


Har ni tröttnat på alla era 
spel till den milda grad, 
att ni inte klarar av att 
ens hålla i kartongen 
med slutna ögon? Ni be- 
höver ett nytt spel! Vad 
göra? Jo! Springa iväg 
och köpa något spel, som 
ser skithäftigt ut på kar- 
tongen för att sedan 
komma hem, slita ut spe- 
let och penetrera det i 
Megan, bara för att 
snabbt komma till insik- 
ten att spelet stinker vär- 
re än dina strumpor. Så 
istället för att rusa iväg 
och spendera era surt 
förvärvade stålar, läs den 
här recensionen! Ni kom- 
mer att ha helt klart för 
er vilket spel ni ska in- 
handla. 


Du är en riddare som skipar rättvi- 
sa (eller nånting) med ditt svärd. 
Inger kan stoppa dig i ditt 
plattformshoppande sökande efter 
dom speciella föremålen. (Men för 
all del: om du är klantig, så lovar 


Galahad med sin nya totalvärsta kärra, Pöntiae 1700+. Med den 
gödingen så finns det ingen bravd som kan stå emot honom. 


ere Gerra 





jag dig att du inte kommer långt") 
Så vilket spel pratar jag om? 


Galahad - det kanske 
roligaste spelet i år, 
tycker jag. När du börjar spelet är 
du en helt vanlig mes med en tand- 
petare till svärd och en rustning av 
förhärdat dasspapper, mensom tur 
är så är fienderna inte så tuffa i 
början, fast efter ect tag så kan du 
gå och shoppa bättre vapen och 
styvare pansarkavajer. 


Trots att Galahads 
svärd går fortare än 
kniven i en skenan- 

de hushållsassis- 

tent, så är detta 
spel helt blodlöst. 


(Om du hittar affären. vill säga. 
Ibland kan det vara lite svår. Dom 
annönserar inte precis) Grafiken 
är helt suvve fibland påminner det 
lite om Shadow Of The Beast 21, 
men det bästa med Galahad är att 











det är ev så jävla kul spel så att 
man inte kan få nog. Nan blir bara 
tvungen att ta fram det och slänga 
in det i Megan gång efter gång. 


Det fins fyra världar 
med ett antal banor i 
varje. 

Der är ganska lätt i början och man 
kan lura sig själv genom att tro att 
der här är ett löjligt lätt spel, men 
som oftast annars så får man så 
man tiger både en dar och två, för 
det blir bra mycket svårare efter ett 
tag och så sitter man där och svet- 
tas som vanligt. Trots att Galahads 
svärd går fortare än kniven 1 en ra- 
biat skenande hushållsassistent, 
och fast du (Galahad) efter ett tag 
kan köpa dom mest vålds erymma 
svärd som slår ihjäl allt inom syn- 
håll så är detta spel helt blodlöst 
(och hade det bara varit en enutta 
av det röda med så skulle ni aldrig 
få se Galahad säljas i Sverige an- 
nät än under disk). Men det gör 
inte så mycket, för Galahad är helt 
underbart som det är. En liten sak 
som slog mig är detta: Det finns 
visserligen kodord så att man slip- 
per härva igenom de världar man 









GLÖM ALLT ANNAT, GALAHAD ÄR HÄR! OCH MED HONOM 
DIN CHANS ATT FÅ SLÅ IHJÄL DUMMA KRIGARE OCH ' 
JÄTTESPINDLAR - OCH OM DET INTE RÄCKER, ÄVEN DEN 
VÄLDIGT ONDA DRAKEN. EN BAGGIS! 





Här man ser hur bra Galahad är 
så kan man nästan förlåta 
Electronle Arts för sådana miss- 
foster som Cruie Ball. 





Det enda jag kan säga är att den 
gör mig elad. Den påminner lite 
om Shadow of the Beast- -spelens 
grafik. och det kan bero på att det 
är Elecrtonic Arts som har gjort 
Galahad. Jag har inget ont att säga 
om grafiken, det är väl inte så att 
den kommer att förändra världen 
och spelerafiken somvi ser den 
idag, men bra är den. 


Spelkänsla 





Galahad med sin 


nya bravd, Det är här som Galahad vinner 
Spindeldrottning högsta vinsten, för Galahad är så 


en. Ge mig en 


jävla rolig att spela att man får 
puss baby! E 


passa sig så ant man inte blir sit- 
tande i dagar och nätter och till 





klarat - men saken är bara den att na brännande i byxfickan, redo att slut SnENgem ag epilepsi eller - 
man anländer som den nörd man spenderas, så kom i håg Galahad: svälter ihjäl för av man helt enkelt 
var från början, med världens löjli- det är helt klart suveränt bra och har glömt att äta, 

gaste vapen som knappt ens kittlar prisvärt...tycker Patte, 

mötståndaren, hur obetydlig han 

ke 4 FIT sr : - rr äg La z — Sä ba 

än må vara ”Länt frustration” är Från Electronic Arts 

bära förnamnet, Men när ni nu går 549:- 

och glor på nya spel, med pengar- Freliminärt släpp jan. Ovanligt bra musik och helt okej 





ljudefekter. särskilt ljudet av 
Calahads fotsteg är helt underbart. 


LJ ED 
= Fl llof:lnalse 


Så det räcker för mig 1 alla Fall, 
Säkert en månad. 





rritationsnivå 





Det är det som är så skönt. det 
finns nästan absolut inget som 
man kan bli irriterad på 1 detta 
spel. Ingen risk för sönderslagen 
inredning alltsa, g 





Alla vet ju vem björnen 
Balooc är, han i djungelbo- 
ken. Sedan den gamla fil- 
men gjordes har Baloo 
genomgått en radikal för- 
ändring. Från klumprolig 
björn som bekymmers- 
löst strosar omkring i 
djungeln till  flygaress, 
äventyrare och helt van- 
lig hjälte. 


Nu hjär han fått sitt exet spel och 
med sie har ban sin polare Kit, en 
liten apa. (eller nå't) Du kan välja 
vem du vill vara: Baloo = inte så 
snabb lite klumpig men stark - el 
ler Kat: snabb, smidig men imte så 
uthållig. 


Det gäller att samla 
upp en massa lador 





Obegripligare slutboss får man leta efter. Vad för slags vapen 
han har vägar jag inte ens gissa, och var är de någonstans? I 
en bank? Ett postkontor? En brödrost? 
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som ligger utspridda lite överallt, 
när du har tio lådor så har du klarat 
emappen. Allt måste förstås ske på 
tid, Tale spin är ctt inte så helt van- 
ligt plattformsspel, för live här och 
där så blir det ev shoot em up där 


du får ratta eo Ayeplan som för öv 


ret rör sie lika smidiet som lillen 
Eklund med lårbensfraktur. Det 
blir många hysteriska skrik i ren 
ageression och månea tilllfällen 
till irvitation, Just i fygctapperna 
sä gör det stor skillnad vem du är - 
med Baloo så är det en bagcis men 
väljer du Kit så kommer du få ev 
helvete på jorden, 


Det man snabbt kon- 
staterar är att kvalite- 
ten skiljer sig ett gäng 
mellan plattforms- och 
flygnivåerna, 


Efter att ha sett Gobra 
Command så undrar man om 
detta är en flygfiskt eller ett av- 
snitt av Tur I kjärlek. 





JÖRNEN BALOO BLAN 
»LELSPISTOLER, FINGI 





där plattforms nivåerna är roliga 
och underhålande så är flygscener- 
na bara imterande och tråkiga, just 
på erund av att dom är så stela och 
flygplanet är så svårt att manövrera, 


Mitt i allt slår det mig 
hur likt Tale spin är 
Greendog, 

musiken skulle kunna vara direkt 
snodd från Greendog, färger och 
grafik är också skrämmande lika 
förutom det att Greendog är ett par 
snäpp bättre. Efter varje bana mö 
ter du en slut boss i något som lik- 
när ett fsammalt postkontor = ja, 
vad vet jag, det kanske har någon 
djupare relimös och vtterst filoso- 
fisk betydelse. men jag tvivlar. 
Bossarna har de mest korkade va- 
pen som huvudtaget har existerat i 


et Mega Orive-spel. Den första 
bössens vapen tänker jag inte ens 
beskriva, men ni kan ju tänka er 
när den andra bossens hemska va- 
pen som ska jaga skräck i våra 
hjärtan är en sorts pistol som skju- 
ter studsbollar. Både Baloo och 
hans kompanjon Kit måste vara 
ena löjliga tunnisar som däckar för 
ett par studsbollar. 


Ett stort plus i kanten 
får Tale spin för att 
man kan spela två 
samtidigt, 

det är alltid roligt och det blir gan- 
ska mycket lättare, för man kan 
göra speciella moment och rörelser 
när man spelar två Annars så 
tycker jag att Tale spin är ett gan- 
ska mediokert spel som inte bjuder 
spelaren på något specielt. Det är 
heller inget spel som jag skulle ta 
upp och spela om och om igen, 
man tröttnar ganska snabbt... 
tycker Patte! 


Pris S49:- | E 


Ute nu. 








Grafiken är brå men tyvärr ganska 
ojämn: bra ibland och bålig 

ibland. Det man saknar är lite djup 
i bilderna. Få vissa ställen så är 
grafiken live väl plac för att det 
ska vara Kul. 


= pelkänsla 





Även spelkänslan varierar mycket 
i Tale spin, ibland så kan man sit- 
ta och ha riktigt roligt för att se- 
kunden senare slås ned av en sur 
tråkig episod, men mest av allt så 
känner man ingenting. Et typiskt 
"jag kan lika gärna titta på wv”- 
spel 





Alla som tycker att musiken till 
Greendog var det bästa som har 
hänt musikbranschen på hundratu- 
senår har värkligen något att se 
fram emot. Effekt hjuden lade jag 
faktiskt inte ens märke till, så dom 
kan ju inte ha varit så häftiga, 





fallleflnalan 


Der är io banor och spelet är 
halvsvårnt, så jag kan tänka mig att 
det håller tre veckor. Sädär. 


rritationsnivå 
Bered dig på att få skrika. 
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Jag hoppas att ni alla har 
spelat Dragons Fury, för 
om ni inte har det så får 
ni direkt ställa er i skam- 
vran minst ett par dagar 
med bara stekt Tilmjölk 
som mat (och alla som 
har smakat stekt filmjölk 
vet ju hur jävla äckligt 
det är). I alla fall så är 
detta inte en recension 
av det superbra flipper 
spelet  Dragon's Fury, 
utan av Electronic Arts 
flipperspel för Megan, det 
vill säga Cråie Ball. 


Är det någon som kommer i 

tuffisrockarna 4 : 
Inte? I vilket fall som helst så är 
det de som har lånat ut några av 
sina största hits till detta spel (an- 
tagligen därför som det heter Crie 


Ball) som i jämförelse med 
Dragon's Fury inte har mycket att 
komma med. 


Det första som mina 
skarpa ögon lägger 
märke till, är att man 
kan spela upp till fyra 
personer samtidigt. 


Okej, inte riktigt precis samtidigt, 
man får ju turas om, men i alla fall! 
Det betyder att du kan bjuda in tre 
polare (om du har några) och se- 
dan förnedra dem ordentligt, Är du 
smart så tränar du som en dåre, 
bjuder samtidigt med dina polare 
in några snygga bravdar (flickor) 
som du sedan kan impa på genom 
att spöa dina kompisar till tårar, De 
kommer att avguda dig - bravdarna 





Den här tuffhårda 
killen dykjer upp i 
början av spelet. VI 
blev väldans rädda 
och Impade av hur 
hård och cool han 
ser ut. Mats undrade 
om man blir så tuff 
av att spela Crie 
Ball, och jag sa Ja, 
och sedan dess här 
han Inte lämnat spe- 
let ens för att äta. 
Eent ljug - bilden föreställer 
ju mig! RED. 


alltså, Om du inte är en fanatisk 

Motley Crie-älskare eller har som 

livsuppgift att skaffa alla flipper- 

spel som någonsin funnits på en 

TV-skärm, så vete sjutton om du 
öpa Crie Ball. 


Det är ett spel som 
man fort tröttnar på. 

Ett par ordentliga missar har vi på 
Force-redaktionen upptäckt 1 Criie 
ball: den första är att det inte finns 
någon option vilket resulterar 1 ant 
du måste fippra med C- och D- 
knappen. En annan sak som jag 
(Patte) och min kollega Nlats snart 





NEJ NU SÅ HAR DU VARIT RIKTIGT OLYDIG OCH 
DUM, PATTE! SOM STRAFF SÅ SKA DU TEL. 
CRUE BALL HELA EFTERMIDDAN. ÅH NEJJJJ! 

NÅD! 





RUSKIGT HÅRDA KILLARS FLIPPER 


upptäckte, var att om du har två hej då, bollen är förlorad. Kort och 
Joypads inkopplade i din Mega så 20 detta är långt ifrån något höj- 
funkar båda samtidigt. darspel. Kulan kan fastna och gå 1 
Det är väl bra säger du... NEJ! det- självsvängning mellan två föremål 
ta medför nämligen att när ni kör tills man till slut blir så förbannad 
tävling mot v arandra, så kan din att man stänger av eländet, Banan 
HE utan att du kanske märker ser på något sänt oftrdie ut och den 
det, råka flippra lite på sin pad, och enda bonusbanan är hbalviråkig. 


Känner du dig tvungen att ha et 
flipper till din Meea, så köp suvve- 
spelet Dragons Fury 

...tycker Patte (å Mate å Anden å 
Eoffe och alla andra vi prawat 
med. 


340:- surt Förvärvade, 


Ute nu -stanna inne! [ OR 





Bonus banan hemmsöks av 
skelett från alla som dött av 





uttråkning när de har spelat Ännu en tråkig bana som ser 
Criie Ball. precis likadan ut som alla 
andra. 








Grafiken är halvtråkig för att höra 
till ett så nytt spel. Der är inget 
som man sitter och beundrar, 
nästan klart underkänt. Det som är 
bra är introt, men vem bryr sig om 
introt när grafiken i själva spelet 
stinker. 


[- pelkänsla 


Halvkul i början men sedan trött- 
nar man snabbt. Största felet med 
detta spel är helt enkelt att det är 
tråkigt. 


fjud 0 


Är man helt såld på Motley Crue 
och dyrkar allt de har gjort, så eil- 
lar man musiken i detta spel -fast 
den spelas på en synt. Varför man 
inte slängde i de riktiga versioner- 
na fattar jag inte, kanske plats- 
brist, vad vet jag? Ljudet i övrigt 
är inget särskilt att komma med. 


H 
= EEE 


Jag tröttnade åtminstone innan det 
tog slut. 











rritationsniva 
Medel - för att det är så månea 
små fel som man retar sig på. och 
hög för all man tröttnar på två se- 


kunder... 
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MEGA 


GÅRDSSTÄDNING 
[ SLUMMEN 





Alla ni klenosar som blir mobbade, alla amatörpsykopa- 
ter som bara längtar att få slå någon på käften, men som 
är för fega för att ens mucka gräl med er egen hamster, 
alla ni kontorsråttor som blir hånade på jobbet utav er 
chef och bara får göra de allra tråkigaste jobben, för att 
sedan komma hem och få stryk utav er sumobrottare till 
fru «= här är (kanske) spelet ni ska skaffa: Streets Of Rage 
2 (innan ni kutar och köper, så läs hela recensionen) . 


Här finns chansen att få avreagera 
sig utan någon som helst risk för 
fysisk skada, (Så när som på en 
viss ömmande känsla i fingertop- 
arna. I 


Har du inte alltid velat 
vara en riktig hårding? 
En som utan minsta spår av rädsla 
kastar sig in I alla fighter och alltid 
segrar? Nu behöver du inte öva 
kampsport mera! Välj bara atv bli 


en av de hårdaste hårda I Strees Of 


Ruce 2 - Axel, Blaze, Max eller 
Skate, alla med sin egen speciali- 
tet. Den bästa av de fyra, har jag 
kommit fram till, är utan tvekan 
den klart snygga gosbravden 
Blaze, så självklart väljer jag hen- 
ne när jag spelar. Till min stora 
förvåning så kommer jag igenom 
hela spelet på första försöket och 
då hade jar valt normal. Jag ropar 
på en av mina polare (jag låter dem 
rö ant de är mina polare så jag kan 
utnytja dem, låna pengar och sånt). 
Är ni två så blir Streets Of Rage 2 
näsan för lätt, på eräinsen till trå- 
kig på vissa ställen. 


Det finns 8 olika banor 
där du ska kämpa mot 
den ondskefulle och 
otrevlige Mr X:s män. 
Spelet går ut på an du ska befria en 
kompis som har blivigt kiulnappad 
av Mr X. Det tråkiga är att du får 
se samma gubbar om och om igen, 
för det finns inte så många olika 
slagpåsar i spelet. 


På det hela taget 
så är Streets Of 
Rage 2 egentligen 
en besvikelse... 


När du har spöat en och samma 
gubbe 100 gånger (det enda som 
skiljer dom åt är namnet) så börjar 
man bli lie uttråkad. Vi tror inte 















alt fehtingspel gör våldsverkare 
av ungdomarna som spelar dem: 
man blir snarare sömnig än are - 
om man inte blir förbannad på sig 
själv för att ha gått på en sådan 


Ovan: Blaze försöker överta: 
la denne f.d taxichaufför att 
klippa naglarna, men går bet 


» de har ingen bultsax. 


Till vänster: Axel och Blaze 


förödmjukar två medlemmar 


ur ett grunge-band från Kärr- 
törp. 








mina. Eller will klå upp den som 
sålde eländet ..! 

Der mest häpnadsväckande med 
Streets Of Rage 2 är böossarnas 
boss, det vill siea den fruktade Mr 
Xx, När du når fram till honom så 
märker du snart att han är den en- 
klaste utav alla bössar och an du 
spöar honom med förbundna ögon. 
Inte så kul, 





Mr X ser asfarlig ut, men skenet 
bedrar: han är egentligen en mes- 
nörd som byggt sin karriär på att 
förfalska gaspoletter och att 
överfalla konfirmatlonsläger. 


Max är trög. Men med ett 
järnrör kan även han förän- 
dra världen i positiv riktning. 





Grafiken är inget att 
glädja sig åt heller: 

helt vanlig, viterat gammal sur-ar- 
kadspelserafik. På det hela taget så 
är Streets Of Rage 2 ecentligen en 
besvikelse, så alla ni klenosar och 
mobboffer får vänta på Street 
Fighter 2. Men vadå, säger ni, den 
finns ju bara på Ninf&do (Oops! 
där var jag nära att skriva det fula 
N ordet, Då hade jag fått avdrag på 
lönen och tvingats rengöra redak- 
tionsklosetten med tandborste som 
straff) men till sommaren kommer 
Street Fighter 2 på Megan också. 
säger våra bekanta I Japan. Så det 
så..tycker Patte! 


695:;- Släpp i mars 





Mycket hk originalet. Beröm eller 
krotk? Det beror på vad man tvyck- 
te om onecmalet... Personerna kan 
inte cå utan elider omkring. 
Ganska mugg och platt feeling. 
men ganska klara scenerier 





SLE 


"Två ska man vara!" (citat Starlet) 
Utpräglat tvåmannaspel! Ensam 
tröttnar man snabbt och förvisar 
speler oll garderoben där man 
förvarar Big Jim, Baccara-pullo- 
vers, Leco, Ted Gärdestad-skivor 
ch annat som man har tröttnat på 
och aldrig kommer ant använda 
igen. De fyra ”hjältarna” är varie- 
rade och har varsin hylsad upp- 
sättning rörelser. "Skate" är bal- 
last, "Blaze" är bäst. Man kan 
kubbas mot polarna också: bra trä- 
ning, Dussinbovarna är ganska 
länfixade, halvbossarna är mycker 
SvVaArare. 








Ljudeffekterna är viktiga för käns- 
lan i ev spel som dena, och dessa 
har programmerarna lyckats 
mycket bra med, Musiken är ock- 
så häfte! 








FE ållbarhet 


Ett par dagar på EASY, en vecka 
på HARDEST, Fast om du etllar 
att spela ev spel om och om 12en 
bara för att det är så skönt att vin- 
na hela tiden, så kan Streets of 
Rage 2 räcka mycket längre. 





rritationsnivå 





Det är klart irriterande att möta 
samma gubbar om och om igen. 
Förutom det. så finns det inger di- 


rekt irriterande i Streets of Rage 2. 
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Er FARS a 
———— = 





LOTUS TURBO 


F —G 
| | 
RR K= 


"Jippii! Vad kul”, tänkte 
jag. En vidareutveckling 
av bilspelen, där man kan 
köra ”head to head” [mot 
en polare). Fort hem och 
plugga i spelet! Manualen 
slängde jag åt sidan di- 
rekt - den behövs ändå 
inte - och började köra. 





Hmm. Grafiken gjorde varken från 
eller till, ungefär samma standard 
som Super Monaco GP, men där 
slutar likheterna. Lotus-spelet är 
helt annorlunda: 11 Nan åker på 
vanlig landsväg, fast utan mötande 
trafik (och tur är väl det... 21 Man 
kan inte krocka ens om man an- 
stränger sig. Det tycker jag är 
synd... 3) Head to head är hyfsat 
roligt, Man blir ju alltid lite stres- 
sad när man är två. 


Det hela går ut på att 
avverka olika = väg- 
sträckor på wviss tid. 
Klarar du en ”checkpoint” på viss 
tid, så får du fortsätta. Tiderna är 
ganska snävt satta, så det gäller an 
köra ”rent”. WVisserlieen kan man 
inte krascha, men om man ständigt 
dammar i medtrafikanterna (det 
kryllar av Lotusar på vägarna.) 
eller de hinder som finns på och 
kring vägbanan, så tappar man fart 
och får snart game over. Vissa hin- 
der ska man köra på - t.ex. stockar- 
na på första nivån - för då seglar 
man åver de fartsänkande vatten- 
samlingarna: 








Musiken är usel och 
den går inte att stänga 
av, 

men som tur är spelas ingen musik 
under själva körningen. Då är det 
ett motorljud som hörs, och det lå- 
ter ganska bra. 


Sammanfattningsvis 
tycker jag att spelet är 
på tok för innehålls- 


löst; 
jag menar - något nytt måste ett 
spel ha, eller...? Jag ger Lotus 


Turbo Challenge 63.74 poäng (Vi 
avrundar väl till 64! RED) - det är 
inget nyskapande spel, men rätt 
bra ändå, Har du inget bilspel, så 
köp det! 

Nicke Keruben 


549:- Ute nu 












Ja se det snöar, ja se det snöar. det 


var väl roölet ha-ha, 





Sisådär. Vi har kört LTC på 
Amiga; Nega-versionen är natur- 
ligtvis snarlik. men inte alls så bra, 
Variationen mellan de olika banor- 
na är läcker (regn, dimma, snö, 
mörker osv.) 





)pelkänsla 


Vi visste inte att Lotus gjorde sina 
bilar äv radergummi. Men fart- 
känslan är bra, och man får skärpa 
sig för att hinna till nästa mållinje i 
tid. Vänta er inget djup 1 spelet - 
derta är enbart tuta & kör, Klart 
plus för — tvåspelar-möjligheten 
(split screen). 





lållbarhet 


Medellång. Det krävs koncentra- 
tion och reflexer för act klara av det 
här spelet. Möjligheven att köra två 
gör att man gärna tar fram spelet 
när man anar en chans at platca till 
någon bekanting, 





Min kompis har en Lotus Elan och 
inte FFn låter den så här. Wen mo- 
torljudetr är bärtre än tex. i Super 
Nonaco GP, 





Megan står och tuggar på de stäl- 
len där den skulle läst diskett om 
LTC hade varit ett Amiga-spel. 
Kan ingen tala om för den att det 
inte behövs längre? 


FÖLJ MED J.E 





INDIAN 
JONI 


and the 


Liksom i filmen, så ska 
man i IJATLC rädda sin 
pappa och leta rätt på 
den heliga graalen innan 
fienden gör det; Det här 
är ett action/plattforms- 
spel som tar en igenom 5 
nivåer, eller scener, som 
man kallar det - allt från 
gruvor och cirkuståg till 
skattkammaren. 


Med hjälp av sin piska ska Indy slå 
sie fram genom världen, och vi får 
följa hans väg på en karta mellan 
scenerna, Det är 1 grund och boten 
ett lätt spel. Visst kan man fastna i 
vissa sektioner, men när man lärt 
sig knepen och vet hur man ska 
klara bossarna, så har man inga 
större svårigheter art fixa scenen. 
Förutom att slå, piska och hoppa 
(Bara ett par skidor skiljer den 
hoppande Indy från en perfekt daf- 
fy) så kan han svinga sig i piskan 
över vatten och andra hinder. 


Musiken är ganska 
neutral 

och man är oftast så djupt inne i 
spelet att man inte tänker på den, 
så det gör inget att den inte går an 
slänga av. 


[aä.S.t 


Om man planerar att komma en 
längre bit på spelet, så rekommen- 
deras läsning av instruktionshäftet. 
Där finns en del tips som underlät- 
tar - särskilt i scen 2, som innehäl- 
ler att par hemlisar som annars är 
ganska svårlösta. Det gäller även 
att samla på sig så många poäng 
som möjligt: man har bara två fut- 
tiga credits, och poängen kan ge 
värdefulla extraliv. 

Indys krafter visas som stapeldia- 
fram, så han tål ent par snytingar 
innan han dör, Piskstyrkan visas på 
samma sätt: ju mera styrka, ju fär- 
re slåg krävs för av avliva Benden. 
Allt går på tid, och om man inte 
hittar någon kista att plundra är ti- 
den snart ute, I kistorna finns bo- 
nustid, extra krafter och piskstyt- 
ka. En annan hotande fara är mörk- 
ret, I grottorna slocknar facklan 
efter en stund - finner man inte pe- 
nast en ny, så går man en säker död 
till mötes. 

Få det hela taget ent underhållande 
spel: många timmar kan gå åt I jak- 
ten på den heliga eraalen. 


Johan Spångberg 
Pris & släppdatum okänt 









Indy piskar skurken på ett ställe där 
det käns, och han gillar det! 





Duger. Men lite mera djupverkan 
och mjukare piskrörelse hade inte 
skadat. Plus för Indvs glassiea 
gångstil. och för den inledande 
filmsnutten vid varje scen. 


S&S sLENREE 


Realistisk - man sumpar kraft på 
att slå huvudet i taket och på att 
hoppa från hög höjd. Piskstyrkan 
ökar om man låter den vila ett tag. 


faan, 


Effekierna är inga större höjdare, 
undantaget en mycket realistisk 
pisksnärt, Märkligt att flenderna 
dör utan ett pip, medan Indy stö- 
nar till vid minsta vouch. 


|| 
| m Eld 


Fetar mia på att fienden har pisto- 
ler! Dessa f-bannade skottsalvor 
verkar omöjliga att överleva. Feet 
med två möt en - har bovarna inte 
hört det? 


| rritationsnivå 


Blir nog liggande em tag när man 
klarat av det; man blir SÅ trött på 
de första nivåerna. Password hade 
inte suttit helt fel... 
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Vad får man om 
McDonald's och Virgin 
går samman? En CD-ski- 
va I sesambulle, med 
dressing, sallad och tö- 
matskiva? Nej - man får 
Mick & Mack, slemmets 
övermän! 


vick & Mack är ett traditionell 
plattformsspel, och läget är detta: 
Fulingarna (The Slugsters) håller 
på an sätta ihop en slem-maskin 
som ska dränka världen 1 äckligt 
blaj. Mick (eller Mack, det finns 
inget tvåspelarmode) ska stoppa 
dem genom att kämpa sig igenom 
fyra världar med tre nivåer i varje. 
som vapen har Mick (eller Nlackl 
en liten slembössa med obegränsat 
ammunitionslager, och det är allt: 
visserligen kan du också hoppa 
sönder snörgubbarna, men det har 
samma effekt på din livslängd som 
smygrökning i ett krutlager. 


Den som aldrig ätit en 
burgare på "gyllene bå- 
gen” 

kanske tror att veDonald's är ett 


— RER 










OKEJ FÖR EN BIG MACK, 


gäng osjälviska miljökämpar i stil 
med Greenpeace, åtminstone efter 
art ha spelat Wick & Mack. MåM 
är nästan lite för trendigt, men ing- 
et för Michael Jackson - här måste 
man bestämma sig för att vara an- 
tingen svart eller vit - Mick eller 
Mack 


Mick & Mack är kort 
och gott ett välgjort 
spel: 

Ju längre man kommer, ju flera 
motståndare dyker upp. Det kan bli 
hektiskt emellanåt! Man ska samla 
små MecDonald's-"M"” på vägen, 
för när man når målet (med en 
flaegviftande Ronald McDonald) 
måste man ha ett visst antal för att 
bli ”wsläppt”. Det finns som van- 
ligt även extraliv, extra-tid (fast 
tidsgränserna är ganska generösa) 
och kraftpiller utspridda på banor- 
na, även om det kan vara knepigt 
att komma åt dem, Ibland måste 
man kliva på osynliga block eller 
hoppa ”blint” på symbolrader uppe 
i luften. 


Mick & Mack håller 
god klass, 

men är inte lika ”polerat" som 
Sonic. Figuren ”rycker” lite i vissa 
hopp, men inte så mycket att styr- 
ningen kommer i olag. Klart re- 
kommenderat. 








Ren, tydlig erafik:; lite serietidning 
över det hela. Bra med stora ”gub- 
bar”, men synfältet blir lite snävt - 
den som hoppar utan att se sig för 
får ofta en obehaglig överrask- 
ning. 





pelkänsla 


Utmärkt - imte 1 Somce-klass, men 
med fint flyt i animationen. 
Fienderna är inte särskilt svåra, 
men ganska många. 





Era musik, balla effekter. Fimpad 
slembobba låter som klämd gul- 
töppad mogenfinne, Yecch! Skrik, 
pip osv Wow!" "Ouch" (vid 
träff) ”ku-ku!" "Awesome!" och 
andra glada tillrop ingår. 


ul 
sm Elh 
Håller säkert några veckor för en 


lasom angelägen ecnomsnittsspe- 
läre, 








rritationsnivå 
Låg. Continue-skärmen - med den 


knockade hjälten - blir man för- 
stås snabbt trött på. 


(I | 


FJANTIG FJÄLLA 


I SJÖNÖD 


EEE 


Jag ser framför mig hur 
hela det här eländet kom 
till. Några spelkonstruk- 
törer kom på att tjejer 
inte spelar särskilt myck- 
et spel, alltså skulle de 
göra ett spel med en po- 
pulär Disneyfigur, och en 
lagom svår bana för att 
kunna prångla ut det till 
alla familjer som har 
SEGA-spel och småbabes 
med rosetter i håret. 


Tyvärr är slutresultatet, der hör 
spelet, megasegt och så löjligt lätt 
att det är rena förolämpmngen! 
Vill du ha dina dataspel ifred i fort- 
sättningen skall du tvinga syrran 
att spela det här spelet ett par gång- 
er! Huvudpersonen, sjöjungfrun 
Ariel, skall befria en massa små 
ulliga sjöjungfrur och sjöjunkrar 
(jodå, spelet är demokratiskt och 
har fångar av båda könen) som den 
elaka sjöhäxan Ursula har förvand- 
lar till små gröna maskar. 


För att vinna skall du 
masa dig igenom fyra 
[!) mesiga banor 

där du kan plocka på dig nycklar, 
juveler och annat krafs medan du 


dänger skurkaktiga hajar och elålar 
i roten, Der finns inget spännings- 
moment eftersom banorna är näst- 
an identiska. Du behöver inte över- 
lista någon av bossarna, det räcker 
med att du pangar på så det ryker i 
skärmen... Segt! 


Vår hjältinna, Ariel, är 
dessutom lika = lätt- 
styrd som en av Frio- 
nors frysta fiskpinnar. 
När hon envisas med att stå och slå 
huvudet i korallreven blev åtmins- 
tone jag så sur och grinig att jag 
mest av allt ville langa ut hela spe- 
let genom fönstret. Ar du självplå- 
pare eller har svårt att somna är det 
här spelet ett måste - annars kan du 
lika gärna kolla på bandade repri- 
ser av "Syster Yster” och "Vilse i 
pannkakan." Ett riktigt botten- 
napp! 


Lotta the Leader! 


405:- blöta. Ute nu 


- bokstavligt talat. 










Tåll på talsen, 


häalvlimme. 


Hu har Ursula 


Bet iog en hal 








Man får en väldigt stel och platt 
feeling av erafiken i Ariel, och 
gubbarna rör ste väldigt ryckiat 
och stelt, Man sitter inte direkt 
och njuter av den fantastiska före- 
ställning som utspelas framför 
sina ögon, Köp eu dussin guppies 
till katten istället. 





LEE 


Det är ganska så svårt att styra 
zubben (Ariel eller någon skägg- 
gubbe, troligen hennes får) och 
man blir ganska snart trött på att 
göra samma sak om och om igen, 
det vill säga rädda sjöjungfrur. 
Banorna liknar varandra så pass 
mycket au man trövnar fort, och 
så är det löjligt lätt. 





Inget särskilt. För att vara helt 
uppriktig så reflekterade jag inte 
ens på det. 
[-N0 FE 2 

= Ella 
Detta spel är inget för Cramers. 
Jae spelade 1c£enom spelet på en 
halv timma, Banorna är korta, och 
när det bara finns fyra så tar spelet 
slut ovanligt snabbt, 





rritationsnivå 





Gubbarna rör sie som kylskåp. 
Spelet är för litet. Man känner sig 
lurad när det bara tar slut mini 
allt - dessutom hängde det sig två 
sånger på en spelrunda, Rekord?! 
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Finns att hyra i välsorterade | 
videobutiker över hela landet! ff5== 
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...BLAND SPELEN VI INTE HANN MED... 





SUPER 
VWHESTLE 
MANA 


Om det nu finns någon 
som tycker om att kolla 
på Wrestling, och tar det 
på allvar så finns det nu 
ett spel för er. För ni mås- 
te nog vara totala Wrest- 
ling-fans om ni ska gilla 
Super Wreatle Mania. 

När jag för första gången slår på 
Super Wrestle Mania, så undrar jag 
först om jag har satt på min blaster 
(med ” satt på ” så menar jag ”plug- 
gat n” och inte det andra) eller min 





Mega, för dena kan omöjligt vara 
någa annat än ect $-bitars spel. Jag 
kollar, och till min stora fasa så ser 
jag att detta är ett Mega Drive- 
spel. Klart sämsta Meoa erafiken 
på mycket länge. 


"Klart sämsta Mega 
Drive-grafiken på 
mycket länge" 


Jag börjar spela. Inte nog med att 
erafiken är sur, hela spelet tycks 
stinka — gammal surströmming. 
Efter som jag vägrar spela mer så 
blir detta en ovanligt kort titt på en 
spel men jag vägrar spela SAV.M 
mer. någonsin...tycker Patte! 


I2 


Fanns det någon som 
tvivlade på att det skulle 
komma en uppföljare på 
Mega-spelet Terminator? 
I vilket fall som helst så 
är det här: Terminator2. 
"En arkad-hit" står det på 
asken Och det stämmer... 
Alla som har spelat detta spel på 
någon spelhall eller liknande vet 
att det är ganska så ballt, men i 
stället för dom coola pistolerna 
som sitter på arkadmaskinen, så får 
vi nöja oss med Secas Menacer. 
värt ex funkade något så när i un- 
tefär 5 minuter, sedan lade den av 


"Detta tycks vara 
å a 
ett ganska så klent 
spel". 

för gott. När vi skulle låna Boffes 
Menacer så visade det sig att sam- 
ma sak hade inträffat med hans ex, 
så vi får nöja oss med att annvända 
dom vanliga Jovpadsen. Detta 
tycks vara ent ganska så klent spel. 





Grafiken är väl ingen höjdare inte 
ljudet heller, men gillar man att sur 
mörsa sönder saker, så är dena 
kanske den hit som asken lovade. 
Det underliga är att det verkar helt 
omöjligt av komma igenom bilse- 
Evensen, Om det finns någon som 
fartar hur man ska göra: skicka då 
in dit tips till oss omgående innan 


jar blir Helt tokig... é 


THE TENNIS 
TOURNAMENT 


GRAND 
ELAM 


Här har vi ännu ett spel 
som är till Mega Drive 
men som ser ut som ett 
Master-spel. Om man tit- 
tar på omslaget så ser 
man direkt att det är ett 
Tennisspel, men vad har 
hänt med gubbarna? Dom 
ser helt galna ut. Efter en 
halvtimmes spelande så 
förstår man, 

Detta är ett spel för människor 
med starka nerver, Inte för att det- 
ta är ett särskilt svårt spel, det är 





bara så att det finns massa irrite- 
rande saker som en mindre Iuen 
och harmonisk människa län kan 
reta sig på. Tex så är erafiken 
vanligt simpel och korkad, gub- 
barna rör sig fånigt, när du lyckas 
slå en boll rakt mot domaren så su- 
sar den bara rakt igenom honom 
och när någon vinner så får man se 
det mest korkade sceerceremoni 
som Överhuvudtaget existerat i en 
Meza-spel. Oj, vad man måste sil- 
Ia tennis för att gilla Grandslam! 


, för det är eeentliszen 
ett bra spel...tycker Panel 





PAjeiodoau| |Sx2ad Ry spel 


DEN EXTREMT FINA OCH BRA 


EETYGSSIFRAN 
BETYDER . 
UNGEFAR SÅ 
HAR: 


100 Halt perfekt. Alla måste 
ha. Pragrammerarna 
jobbar på gränsen till det 
arnäjligo. Sonic 2. 

al Fasad fara ala er 

närapå. 


80 — Mycketbra. 


ro spel, men det finns | 
svagheter, 


70 


N Värt ott ha, men det 
60 finns nögra vngha ar, 
Om mon särskilt gillor 
den hör sortens spel: 


Kön! 


Som ovan + tekniska fel 
typ flicker-screen, tröga | 
spriles osv. 
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Dåligt, ad I, 
Tänfig spelide. Hu hor nå 
digt po pojkar! 











Som avan + tekniska fall 
typ HMlicker-screen, tröga 
sPries osv. 


Ren skit. Fallekojonstel 
ER sl 
as Me märk 
an? ? En gång iillac 
slör er säng til och 


Sö då gt finn NE 
SECA- a - Menk öp 
görng an" 200 spel i som 
mo'"-kassett. Då för ni sa 






Små grå super-lådspel. 





Små grå lådspel. 


OCH JÄM- 


FÖRT MED OL 
KA SLAGS NÄS- 


KRÅKOR: 


Er körsbörsstar, 


orönvit fitfabobbe 
härd otanpå och 
mjuk (krömig)h i 
fian 


Ett körsbörssäar, 
orönvil jäldebobbe; 
rsjuk utsnpå och 
härd (ol dentad i 
mitten 


Ärtetor Bobbo mad 
gul bring och vit 
yftarhinna (seg) 


Som aven, man ffa 
kloddig, så ott den 
fosånar ä nöshöran 
då du bar ut san, 
Gör om! 


Som van, man si 
molströvag olt det 
börjar blöda 


En halt oedisör, 
sadoker nokrö 
Im 


År deåto en inor- 
kräks eler, 7 Het 


formlös 


'Tanligt snar sam 
klockor car din 
vöne 


Självrinnanda geg- 
an; hårdnar endzst 
after Men dager I 


| sösdoken 


Som avan, fast dan 
smakar Ingenting, 


Detio är igen kré- 
don. Du hör fött 153 
idin Hjärna, 


Ou för vå hjörnon 
man färkar ingen 
skillhod 
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Hösten 1992 kunda man tövla I Sonic 1 på Z-TV, en kobelkonol som än så 
länge bara finns i starstodsamrädenao. Én MEGA-CD och en Londonreso stod 
på spel, Vinnare blev 15-årige Mortin Boschek från Tyresö. På bilden hör 
inunder syns hon i en ov de höftigare orkodmaskinerna på Funlond i 
Landan. Den var inte så kul san den såg ut, men det fonns onnot - bla. 
RADMÖBILE, som Mortin körde ända till slutet! Red. Mais bevittnade se- 
gern, Mera om den reson i nästö nummer! 





ASTERIX OCH OBELIX PÅ DRUIDJAKT 


De flesta har säkert läst 
något Asterix-album och 
funnit att dom är helt suv- 
ve. För de som inte nöjer 
sig med att läsa albumen, 
de som inte kan läsa eller 
för folk som helt enkelt 
gillar att spela bra spel, 
sa finns det ett Asterix- 
spel på Master system 
som jag finner vara totalt 
bra. Det är ett gammalt 
spel, (Ja jösses, nästan 
ett helt AR gammalt! 
RED] men det är så bra så 
jag känner mig tvungen 


att recensera det. 


Asterix är förstås ett planforms- 
spel. Det finns & banor, och varje 
bana har tre etapper. Man kan väl- 
ja mellan att vara Asterix eller 
Obelix (jag har fått för mig at 
Obelix, banor är lite svårare, men 
det kan vara inbillning). Om du har 
några vänner, så kan du också spe- 
la tillsammans. med dem, fast ni 
kan tyvärr inte spela på samma 


sång, utan får turas om. 


Grafiken är väldigt 
läcker, särskilt när det 
gäller huvudfigurerna 


Asterix och Obelix! 


De ser verkligen ut som våra serie- 
hjältar ska. Gubbarna är lagom sto- 
ra, och inte nåpra små färepluttar 


Asterix [EL hittat ett-av de 
"hemliga rummen, där han fin- 
ner en Em Sphysgtlönat 3 


som man aldrig i vet kan se vad 
de ska föreställa. Animationen, 
alltså eubbarnas rörelser, är också 
söker. Det hela går ut på att befria 
byns trollkarl, som blivit kidnap- 
pad. Asterix är helt klart et roligt 
spel, som jag varmt kan rekom- 
mendera till alla Nwaster-ägare. 
Banorna är lagom svåra, så det är 
noll risk att man spelar igenom 
spelet på ett par timmar. Musiken 
är som vanligt totalt idiotisk, men 
funkar ändå fint - den driver en åt- 
minstone inte till psykakuten, 


Men var är då Idefix, 
den söta lilla hunden? 
Har schweizarna gjort kalops på 
honom? Nej! Om man är riktiet 
flitig och samlar ihop femtio ben 
(som man får från mosade romare 
och andra krossbara föremål), så 
kommer man till Idefix, egen bo- 
nusbana, Den är väll ingen total 
höjdare direkt, och sår ut på an i 
skepnad av den gullplupsigt söta 
hunden Idefix hoppa och poppa 
bubblor. Detta är ett klart prisvärt 
spel, så sluta att bläddra i den här 
tidningen! 

spring och köp... 

beordrar Patte. 


Kostar - 
fer fe ån | j 


EN TE 





Tro inte att du får 
välja svårighetsgrad 
i den gosiga bonus 
banan! Det sköts ge- 
nom ett lotteri, så 
där fick du! 









Ganska typisk Master-erafik, för- 
utom på Asterix och Obelix där 
programmerarna har lagt ner gan- 
ska mycket extra jobb. 





I början lite sece&t, men det släpper 
senare. Kluriga problemlbösningar 
gör att det blir roligare att spela. 
Tyvärr så är bonusbanan klart trå- 
kie och föllkomhat onödig, vilket 
gör det till en total besvikelse an 
till slut hamna där. 





Musiken fonkar fast den stinker 
av idiotisk syntplopp, Jag fattar 
inte varför ljudet i alla Masterspel 
ska vara så dåhgt! Asterix är inget 
undantag. Ett klart nerköp. Jag 
väntar fortfarande på Masterspel 
med bra ljud och musik. 





Kanske en vecka för en säker spe- 
lare, klart mycket länere för en 
nybörjare, 








THE 





KALL ANKA KLARAR SKI- 

VAN. Gillar du sprängd 
anka till frukost, lunch, 
middag och kvällsmat? 
Om du inte är en ärke-ga- 
mer så blir det en hel del 
av den här varan innan 
du klarat av detta spel... 


Nu är Kalle Anka - det vill säga, 
jag - ute på äventyr för at rädda 
sina brorsöner igen, Förra gången 
jag räddade Knatte, Fnatte och 
Tjatte var I Mega Drive-spelet 
Quack Shot, när elake Svare- 
Petter var den illbatting som var 
tvungen ant bli straffad av under- 
tecknad. Denna gcåne är det 
Mastern som är inkopplad, och den 
som har varlt stygg och rövat bort 
dom tre ankbarnen är den illenivli- 
ga trollkonan Magica de Hex. I 
The Lucky Dime Caper (spelet he- 
ter så) får Kalle kämpa ordentligt 
för att ställa allt oll rätta igen. 





Diverse bossar och besvär kan ine stoppa Kalle på sivt korståg 


LUCKY 


DONALD DUCK 


Det finns 7 olika banor, 
den ena svårare än den andra. Det 
konstiga med The Lucky Dime 
Caper är att bossarna är otroligt 
lätta, det fins alltid ett knep och när 
man har kommit på det så är det 
bara och spöa den aktuella bossen 
till tårar, utan att ens bli svettig. 
Däremot är själva banorna är något 
helt annat. Jag menar inte att de är 
omöjliga, men dom kommer att ge 
även den mest erfarne gamern nå- 
gon svettig timme. Man kan få två 
olika vapen, klubban och frisbeen, 
men man kan bli av med dem 
ovanligt lätt - när man väl har nå- 
got av dem. Det räcker med att du 
nuddar någon av fienderna, och tro 
mig när jag säger att det är ovanligt 
lätt: en miss till så åker man dit di- 
rekt. vlan måste vara en kall anka 
för att klara skivan... 


Det finns inga koder 
till The Lucky Dime 
Caper, 

men du får så många continues 
som du vill ha. Banorna är väldigt 
olika varandra, men tyvärr betyder 
det också ojämnheter i spelglädje 
och erafik. Figuren (Kalle) är väl- 
diet bra animerad, ibland mycket 
coolare än Kalle i Quack Shot. Det 
här är ett bra och stundtals jfvligt 
kul spel, men man dör inte om man 
inte har det i sin Master-samling... 


tycker Patte! 
(OKC) 


Fris 440:- 


men evig lycka. I och för sig, om du är klantig så kan det ta sin 


ud. 


D I M E 


CAPER 





Kalle är helt suvve animerad , an- 
nars så är det inga totala överask- 
ningar. En den banor bjuder på 
lite extra men annars vanlig MS- 
grafik. 








ELEREE 


Halvkul spel som egentligen har 
allt, men som ändå kan kännas lite 
segt. 


Musiken kan sätta vem som helst 
Då SIIRESSJ UAE och som v SHEEN 


som lejonr yt med en sy ÄT 





ållbarhet 


Här får detta spel högsta poäng, 
för det är ganska lagom svårt och 
kommer att hålla ett bra tag. 
Bossarna är kanske i vekaste 
laget, annars helt OK. 





rritationsnivå 


Inte mer än vanligt, Vist finns det 

en del ställen som kan göra en helt 
galen. men gubben (Kalle) rör sig 

förvånansvärt smidigt och snabbt, 

så det beror oftast på en själv. 





i GEAR 


Bruce Wayne är helt klart 
en sjuk typ. Jag menar: 
vem som helst som klär 
ut sig till fladdermus och 
jagar bovar bara för saå- 
kens skull borde ju spär- 
ras in omgående, 


Det tycker inte bara jag, utan tydli- 
ven också befolkningen i Goham, 
eftersom dom sår man ur huse 
med bazookas, granater och diver- 
se tillhyggen för art stoppa honom 
för an skipa sin vietlame-rättvisa, I 
och för sig tror de av Batman har 
orsakat en oskyldig människas 
död, men ändå... 

Bavman själv vankar omkring som 
om han var ute för att slinga so- 
porna, och virvlar iväg bataranger 


Ända sedan = Alexej 
Pazhitnov uppfann mega- 
succén Tetris har det i 
snart sagt varje dator 
och spelkonsol trillat ned 
saker från himlen, saker 
som man tvingats arran- 
gera i någon sorts ord- 
ning för att bli av med. 


Frogrammerarna har laborerat 
fram: variationer på temat = från 
Columns till Puzzlin” - men i erun- 
den är det så mycket samma sak. 
alt Pazhitnov börde ha rovaltyv- 
pengar på allihop; 

Klax är inget undantag, även om 
de brickor som man ska arrangera 
kommer på någon sorts intergalak- 
tiskt, surrealistiskt rullband 1 stäl 
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när folk börjar mucka med honom, 
Eller svingar sig iväg som Spindel- 
mannen när det blir för tuffa tag. 


Utförandet av Batman 
Returns är väl egentli- 
gen fullständigt OK: 

erafiken är bitvis jättebra, musiken 
uthärdlig (för en gånes skull) och 
animationerna kanske aningen stela. 
Men jag saknar den där totala röj- 
känslan, som jag tycker att man kan 
kräva när det inte finns nåera speci- 
alnivåer att utforska. Det vill säga: 


Jag önskar ant man antingen Ack upp 


adrenalinnivån, eller var tvungen att 
klura en aning, men effekterna ute- 
blir och lämnar bara någon sorts 


jaha-känsla efter sie. 






let för att falla från ovan Cyckas 
man få tre i rad = diagonalt, verti- 


Bom 


kält eller horisontellt = så försvin- 


ner de; (Surprise!) 


Trots sin nagot över- 
spända — grafik och 
branta inlärningskurva 
är Klax ett ganska be- 
roendeframkallande 
spel, 

precis som de andra 1 sin genre, 
Den enda ceentligt originella de- 
täljen är ant mana Klax kan samla 
upp till fem brickor (eller "tegel; 
som den uppenbart hjärnslöe ma- 
nualöversättaren kallar dem) på sin 
möttagarpaddel, och därmed ändra 
ordningen på brickorna - det är den 


en - 


| FÖNSTER MOT 


NETTO TKR FNS TEE TR I OA SEE 





Trots härliga end-of-level-busar, 
som den eldsprutande alkisen och 
en fullkomligt hysterisk Cart 
woman saknas det påhittighet i det 
här spelet, Ingenting känns som 
om det inte gjorts förr, och det 
mesta är sämre än Spiderman - 
som vil de flesta vänner av den här 
speltypen förmodligen redan har. 

Sammanfattningsvis: habilt utfört, 
men knappast särskilt inspireran- 
de, Så ospännande att den svenska 
titeln borde varit ”Läderlappen 


Återanvänder”. 


JET 


Ute nu. 
190-. 


ra 


a Fa 


maka 
targ ond 


Re ee 


översta. som. "faller av" när du 
trycker på knappen: Klax har en 
fördel gentemot tex. Columns-att 
framgången är mindre beroende av 
turfaktorn. Just det faktum att tu- 
ren: spelar mindre roll får det att 
kännas som en ännu större seger 
att ha kommit en nivå längre i Elax 
än i många andra spel. 

De som tyckte om Klax på andra 
system kommer garanterat inte art 
bli besvikna, även om det kanske 
är lite svårare ant se skillnad på de 
olika färgerna på Game Gear-skar- 
men än 1 andra versioner jag här 
sett. På det hela taget en trevlig 
stunds förströelse, 


JET : 
Ute HL (ORC) 


340: 





or 





da SE 





Då var det dags för lite ordkrig igen. Som vanligt 
har vi börjat med att smeta offerblod på alla gnälli- 
ga, anonyma SGL-brev, så att författarna drabbas 
av finnar stora som geléhallon på de mest obehag- 
liga ställen, samt får svårt att hålla sig ända fram 


till toaletten...! 


Men här kommer de schyssta breven. Först ett 


från Skåne: 


"Hej SEGA FORCE! 

Jag har två frågor: 

1) Finns det något kampsporisspel 
på Mega Drive som  fiknar 
Sirectfighter [7 Om inte, så köper 
jag den Stora Grå Lädan! 

2) Finns det fusk på SONIC IH? 
Jag väntar svar även om brevet 
ine kommer med i tdnncgen. 
Famas AT Höör” 


Svar: 

1) Der finns, Streets of Eage, I & 
(snart) IL Men vi menar förstås act 
frågan är fel ställd. Det är 


Streetfighter som liknar Streets of 


Rage, Det finns ingen anledning 
att göra ent inköp du kommer att få 
ångra (se nästa brevsvar!)- köp nå- 
eot riktiet roliet i stället. tex. ett 
ånedrivet hemsolarium eller en la- 
ser-brödrost med 5 skivors kapaci- 
let och inbyggd mesostbehållare, 
24 Ja. Det finns. Och alltihop kom- 
mer i vår nya, eoca tipsbok! 


Lustigt. Nästa brev är också från 
Skåne: 


"Hej SEGA FORCE! 

Jag skulle vilja fråga er några saker: 
I Vixste mt andet finns en engelsk tid- 
Hne som herrer SEGA FORCE? 

2) Kommer Capcom och SEGA an 
söra Streetfighrier I nill Megan, precis 
som RT Stora Civ Lådan? 

31 När kommer Mecea-CDr ut och 
finirts olet nagra rofiga spel ill den? 


4) Kommer SEGA att släppa See of 


Rare Hi Sveriee? Jar sår i en engelsk 
Hening an den kommer ot ha 16 MB! 
Jag hoppas nå svarar på mina frågor 
Öeh förresten diggar fag er fdaing il 
SETT, 

Hälmingar från en MD-äzande 
SEGA-fan i Per SON 


Johan EE 


Svar: 

lida, Yi pratas vid ibland... 

2)la, enligt alla som vi pratat med 
är saken klar: Streetfiehter 2 kom- 
mer på Mega Driven. När den 
kommer är en annan femma, men 
det lär bli tidigast öll sommaren. 
3) Den bör vara här när du läser 
detta, Men som tidigare sagts, så 
kommer man att satsa tyngre på 
den nya CD2:an. Till Englands- 
lanseringe en har vi fått veta ant ed 
paket om 3 CD-skivor ska följa 
med. En är full med karaoke-mu- 
sik (Yeecechlh) , på den andra lig- 
ger ent deckarspel med självaste 
Sherlock Holmes och den tredje 


imnehåller klassikerna  Columns, 
Shinobi, Streets of Rage I, Golden 
Axe och Super Monaco GP, I USA 
påstås det att paketet innehåller 
SONIC 1, Streets of Raee I . 
Golden Axe i & I samt Revenge 
of Shinobi, en CD-G-skiva (musik 
med video) och en ännu ej kun- 
gjord. Final Fight, ett konverterat 
(och ganska häftigt) arkadspel lär 
komma från SEGA. I övrigt finns 
Batman Returns - en kraftigt upp- 


Jazzad version av MD-spelet - 


Sewer Shark (Interaktivt, filmba- 
serat spel) Night Trap, PC-spelen 
Monkey Island och Leisure Svit 
L aTY: samt en skiva SCH ine ur tt 
spel, utan en skiva med musik och 
videos med Kriss Kross, Marky 
Mark. INXS och CNC, Med den 
kan du mixa dina eena videos. Kul 
ifall man gillar de här lirarna. men 
kanske ännu roligare om man hatar 
dem. Hehe.:men viktigast av allt 
är att uppåt trettio mjukvaruföretae 
har skaffat licens att utveckla spel 
till CD-maskinerna, Det är mycket 
häftigt på gång. 


Nästa fråga kommer från en 
Uppsaliensare; Daniel Andersson. 
Vi plockade ut den bland några an 
dra frågor, för det börjar bli lite 
trängt nu: 


"Kommer det någon 32-tars SEGA? 
Ch L 5 [4 i rg El få id när: 


Svar: 
Det finns fakoskt redan 32-bitars 
SEGA-maskiner, fast de är arkad- 
spel - man måste alltså så till en 
spelhall för att kunna prova dem. 
Det första som kom heter Rad 
Mobile - eu körspel av Outrun-typ. 
Med jämna mellanrum går det ryk- 
ten om att inälvorna i Rad Mobile- 
maskinen ska förpackas i snygg 
låda och komma ut med namnet 
Giga Drive, men ännu så länge 
finns det inga fasta planer på detta, 
Men när CD-revolutionen blivit 
vardagsmat och folk börjar fråga 
efter något ännu häftigare - då kan- 
ske...! Det finns en prototyp på en 
bärbar 32-bitare i SEGA:s lobora- 
Lörier. 

Nu mäste vi resetta den här sidan: 
men fortsätt att skriva! Närk bre 
ven ”ordkriget” och pula iväg dem 
till: 
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Skriv och undra: 
SEGA HOT LINE 
SEGA FORCE, Box 107 

172 22 Sundbyberg 





Folk klagar: det är svårt att komma fram till "Tåget", eller vad han heter, han 
på Blotto-Bingo. Eller vad det heter. Och Hasse Tellemar är pensionerad. Men 
mest klagar de över att Dr. Roffe är svår att nå! Ja, tro 17 det! Men se det po- 
sitivt: du är inte den ende SEGA-spelaren som behöver hjälp! Så var envis, ligg 
på och ring: 08 - 600 51 71, 1730 - 2000 måndag - torsdag. På lördagar 1300 - 
1500 svarar Dr. Roffes son Daniel på era frågor. Men man kan skriva hit också 
- här är svar till några som gjort det! 


Många har frågat efter 
något som kan hjälpa en 
att klara av Master-spe- 
let Captain Silver, och 
det finns faktiskt ett litet 
pyttefusk som kan vara 
till nytta. 


Du kan få ett continue vid Game 
Over, men det gäller att vara 
snabb: tryck UPP och knapp I 
samtidigt just när texten Game 
Over syns på skärmen, Det måste 
tajmas exakt, som det heter på 
svenska, 


WORLD OF 
ILLUSION 


Det här lätta Musse Pigg 
och Kalle Anka-spelet 
skulle man egentligen 
inte lämna ut något fusk 
till; då blir det som att fis- 
ka i ett akvarium...men 
OK då, vi ska vara snälla 
och ge er några koder. 
Fast bara här, där man 
kör med Kalle som spelfi- 
gur: 


Bana.e 

Kung Långben 
Kung Pluto 
Kött Föne 
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Dam Mimmi 
Bana 3 
Dam Kajsa 


Kung — Kalle 
Kung — Pluto 
Kung Hästen 


Bana 4 

Kung Kalle 
Kung — Histen 
Kung = Långben 
Kung Pluto 


Sätt in dessa kort, och du har frid 
fram på respektive bana. Ha det så 
kul! 





”Jag blir så £fola sne! Man 
bara kraschar och kraschar! Och 
så tar den där 969020 955 mu 
FE FRA 6 ARN GA Fr ES Tr GR FT RR AT kr 


HÖ MShans! Ge mej mn fa schvysstda 
koder, va. 
Janne I Alnesåar” 


Visst ska du - och alla an- 
dra Road Rash II:-fanto- 
mer - få koder! Den som 
kommer på kvalplats i 
dessa hårresande lopp 
har verkligen lyckats 
med några kul grejor. 
Allra ballast är det för- 
stås att köra två man - 
ikapp eller MOT wvaran- 
dra. Men för er som vill 
komma fram lite snab- 
bare, så har ni här en kod 
till level 3: 


Bana 3 
062k - 3403 
O88c - 3412 
O72k- 36v1l 
OCK - 37NEB 
OSSH - 4002 





Har du problem med dina SEGA-spel? 
METERSTTA DB GT TLS NT 
RING 08 - 600 51 71, mån-tors 1730 - 2000 


alt dina vapen är för svaga, 
men det är struntprat. De räck 
er till. 





. En ny väg har nu öppnats från 


FPharazon. 


. Gå rakt fram, inte upp i ber- 


- - 13. Gå upp i bergen norr om gen. Du kommer in i ev stort 
Det är många som kört Dnwarle, Slå ett monster och rum. Här finns ett monster 
fast i Master-spelet Lord kasta sedan boken i eldsber- som du ska slå, Det är inte så 
of the Sword, så därför et. För att slå monstret ska enkelt, men du listar snart ut 
publicerar vi nu en liten du skjuta med pil. Lär dig hur det ska göras, 
handledning till hur man hoppa över monstrets eldku 21. Gå till Pharazon. 
ska gå till väga. Den kan- lor! 22. Gå till Amon, 
ske underlättar, även om 14, Gå in till trollkarlen i Amon. 22. Gå vill Lindon. 
ni får bekämpa de olika Där får du ett bättre svärd. 24. Gå ull Dwarle 
monstren alldeles själv. OBS! Gå in 3 gånger! 25. Gå till Shagart, Det finns nu 
Det finns gränser för hur 15, Gå tillbaka till Lindon och se- en genväg genom bergen till 
mycket Doktorn kan hjäl- dan mot Elder Castle, Shagart från Dwarle, 
pa till med...patienten 16. För att slå de fem krogarna ska 26. I Shagart har nu ett av husen 
maste också uträtta nå- man använda svärdet, Det är öppnats. Därmne finns det sis- 
got! Följ dessa råd, så blir ganska svårt, men man lär sig ta monstret. Det är mycket 
du snart kung. [I slottet snabbt vilken tekmk som ska svårt att slå. Börja anfalla med 
Varlin, alltså) användas. Den sista krigaren pil, sedan med svärd. 

ska man slå genom att ställa 27. Gå till Pharazon och sedan till 

1. I alla byar finns det ett hus som sig i mitten och sedan hoppa Amon. 
man ska gå in i för att få styrka upp och och slå svärdet 3-4 28, Gå till Varlin Castle, Du är nu 
och information, För att få full gånger i huvudet på honom kung! Spelet är slut. 
styrka och all information är det när han närmar sig. 
viktigt att man går ut och in flera 17. Gå till trollkarlen i Amon. Lycka till! 
gånger. OBS! Läge noga märke 15. Gå till Pharazon. Gå in i huset 


till vad byborna säger. Vissa saker 

sägs ibland bara en gång,..! 

2, Gå till trollkarlen I Amon. 

3. Gå till Ulmo-skogen. Tala med 
ett träd. 

- Gå till trollkarlen i Amon, 

- Gå till Pharazon, Slå ett träd 
monster. 

- Gå till Ithele. Slå ett träskmon 
ster; du får ett starkare vapen, 

- Gå till Amon 

- Gå till Dwarle 

. Gå till Lindon, OBS! Gå in 4 
gånger I huset! 

10. Gå mot Falas. Slå ett pirat- 

monster. Tips: ställ dig bakom ho- 

nom och skjut pilar tills han dör! 
11. Gå till Lindon 

12, Gå till Dwarle, Gubben säger 


Ch LA da 


ME Oo 


DRAGON'S FURY: Sista spelet; Koden är SoCLAEBEC7. Du har plötstigt 990:999.500 polnts, In med kulan, skatta 


Hundra points till och saken år Har, 


3 gånger. 











GRUER FOCK 
ABRACADABRA! 


Detta magiska ord låter dig väl 
ja nivå i Chuck Rock. Slå in det 
när bandet börjar lira = använd 
A, B och C-knapparnal! R är liko 
med "höger" på jowvpoden 
[Righi) och D är "ned" [DCiown). 
Om du gör rätt får du se Chuck 
la ett skevt leende mot dig...och 
nu kan du välja nivå: pausa spe- 
let och prova olika jovpad-kaom- 
binationer ov höger, vänster, 
upp och ned. 


EUROPEAN 
CLUE EOLCEER 
KANONSKOTT! 
Knappa in lösenordet 
THREE 
SHREDDED 


WHEAT 


i password-boxen, Varje ord på en 
ny rod! När du börjar spelat mörker 
du att spelarna har fött mycket Mera 
löd i skottet. Mär du gör en "hörd 
spark" blir det Pelésparken - den är 
mycket krafigare, och chansen ott 
göra mål på distansskaott blir mycket 
större. 
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EEE 


Genvägar tillElEcK ds, lycka. 


Le 
Le 
& 
an, 
-” 


R in lösenordet 


Om du kna 


QUITTER 


på samma söt, så kan du lägga 
av milt i en match utan ot få 
strofftillägg. I vanliga fall är det 
så, alt om du leder med t.ex. 2- 
Ö och avbryter, så döms du ho 
färlarat matchen med 2-3. Med 
detta fusk kan du gå vinnande 
till nästa omgång i stället! Så 
sportsliga vi är! Hä-häl 


Bli osårbar! Få obegränsat an 
tal liv! Låter det som en reklam- 
broschyr från Livets Ord? 

Ada nääl Det är Mats & Patte 
som talar: 


OSÅRBARHET: 


Spela en omgång. Se till att du 
kommer längst upp på High 
Score-tabellen, men knappa in 
ordet ARM i stället för ditt namn, 
[OK, heter du Arm så knoppa in 
ditt namn då.| 

Spela en omgång till, men se till 
att du avlider innan du kommit 
upp till dit förra poängtal. Du 
ska knappa in ordet OUR på an- 
draplatsen i high-score-tabellen! 
blu väntar du tills spelet återgår 
till startläget, trycker RESET - och 
är osårbar! 


DOANDLIGT LIV: 
(Gör som ovan, fast sätt in ordet 
OLD på 1:a plats och AGE på 
2:0 plats. Fast nog tycker vi ot 





att shooklem-up sam detta ska 
kunna klaras av utan några 
fusk... Hintz & Tippz 

Mesa 


EPEEDIERUT HI 
Här är en kod som för er lite 
längre fram i spelet, särskilt för 
er fippelfingrar som får pisk ov 


datorn: 
LEME CJ7X 
va3e 


E6EBE 
-JOW/ 


eBST 

cFZC MBMB 
Det är några som skrivit och me- 
nat alt datarn är omöjlig ot slå, 
men vi har en polare som klött 
datorn med 480-0 i en minnes- 
värd match, Det hönger på 
skickligheten, helt enkelt. Det är 
ett svårt spel, men om man trö- 
nar och tränar och... 


TALMITS 
ADVENTURE 


Det finns falk som tycker Talmits 
Aclventure ör svårt. Det finns folk 
som tycker det är svårt ott räkna 
på fingrarna. Det finns folk som 
trär de har & fingrar. Eller 11. 
Är du en av dem, så sluta läsa 
här, I annat fall har vi en del ko- 
der åt dig: 

Bana 3-4 XyNk 


Bana 3-6 STER 
Bana 4-6 ARDE 








ECCO 


Här kommer det absolut vatten- 
täta koder till Ecco, det senaste 
vågspelet, som inte bara är del- 
fint, utan helfint, (Nä, nu får det 
räckal RED) Koderna hjälper er 
en bit på väg i det stora öventy- 
rat, men lite får ni allt klara 
själv... 


TIVMVADFLFBU 
2VAMFROLD 
3.WIJUBOLY 
4YLSEUNLX 
I RSFMUNLS 





Det här fusket har wi hal på 
att bra tag. VI ville infe ot Pattes 
lilla artikelserie skulle ta slut i 
brådrasket, så vi gömda lappen 
fär honom, Flera läsare har 
skickat in detta fiffel, men det 
blir ingen cigarr - vi löser olla ut- 
rikiska speltidningar. Nå, ör; ni 
gråtfärdiga av vrede för ot ni 
inte klarar detta supersvåra 
spel, så knocka in denna kod 
ach bli odödlig! Det borde väl 
hjälpa, om ni inte är obotliga 
klantollar med spaghettifingrar 
och hjärnbark som en ryametta. 
Gör så här: Kör spelet som van- 
ligt och skaffa sådär 2000- 
3000 poäng. Låt sedan fiender 
na ta kål på gubben. [Lätt!) När 
det blir Game Over har ni möj- 
lighet off sätta in tre kodbokstö. 
ver - slå in... 


Z0X. 

Tryck på stört och börja på nytt - 
och du-är odödlig! OBS: bok- 
staven CI ser ut som ett bakvänt 
på 

Tips: glöm inte nycklarna i trö- 
det, Och dratta inte ned i någon 
avgrund - då hakor spelet upp 
sig och RESET är enda utvägen. 





SPELLCASTER 

z it 
- BRATT KOD! 
| SEGA FORCE 1/93 skrev vi fel 
i en kod till Spellcaster på 
Master System. Vi ber så mycket 
om ursökt, särskilt till den läsare 
i Kiruna som i förvirring och vre- 
desmod åf upp sin ena joypad I 
tron att den var en överbliven bit 
blodpudding. Koden ska vara 
så hör: 


vxBs BcNZ 
DE3n GAg7 
HPne SHbC 


De ansvariga har dömts till livs- 
tids avrättning på vatten och 
bräd. 


MARBLE 
NIADNESS 


Sitter ni dör och straffar er för ott 
ni köpte Marble Madness ge 
nom att sträcka ut tungan och 
slå till den med Stockholms- 
områdets båda Gula Sidorno- 
delar? Sluta med det - nu kan du 
äntligen få se andra nivån - ja, 
wilken du will Gå Hill options 
skärmen och se till att det står 


TEST FX 2 


TEST MUSIC 5 

och nu kan du flytta pekoren till 
LEWEL SELECT. Spela kula, båjs 
& görls! 


ER RT 1 = 
FEFRIMIINATOR 
Knappa fram huvudtitelbilden 
med texten TERMINATOR, Håll 
ned knapp 2 och tryck till knapp 
1. Skärmen blir då märk. Nu 
ska du trycka 


VÄNSTER, VÄN- 
STER, UPP. UPP. 
HÖGER, HÖGER 
NED, NED. 


Två nallar ska nu framträda på 
skärmen (din och din polares 
spegelbilder i glaset - ha hall 
och du kan selekia vicken lävvel 
du vill ha genom ot trycka hö- 
ger/vänster på joypaden. 


Skicka in hints och- 
fusk och dylikt NU, 
så får du inte bara 
äran att vara med i 
SEGA FORCE utan 
också något annat 


| Segarrelaterat (det 


kanske tar ett tag 
men börja inte grina 
för det, det kommer). 
märk kuvertet 
"FUSK ÄR FEST, PAT- 
TE ÄR BÄST". 

Till alla er som tigger 
spel för "varje | litet 
sketet fusk ni-skick- 
ar in, så kan jag bara 
säga: det måste vara 
ett oherrans häftigt 
fusk för att ni ska få 
ett helt spel...! 
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SE | Den Sanna Historien Bakom 


RÅVEN I kn, 
me HUR, SKALL DU KUNNA 
AA VARA MED | 
SONG 7 a 
I oy ÄR SÅ 
LÅNGSAM I 









| VERKLIGEN Ka 
HåövÄNDIGT I 55 


HÖR NU, 
RT | 
VY ÄRAN I | 


BU KEDSPELAR | 
0 I ETT AV | 



















NN VAT vi ÅR FAKTIST 
Mo DEN TIOSÄLOER, DÅ 
UPPFÖLJARE JR BÄTTRE 
In FÖREGÅNGARE I 
KEGA ÖORIVE ÅR 
VOR 
SM SNARBASTE - A id ; on la a 
I vw MÅSTE Ju LEVA ; i 5 pe SE BERÖMDA IN 
KAL upf TILL PUBLIKENS ; de NE | 
FÅ FÖRVÄNTNINGAR, I 








DET MAN INTE 
HAR I HUVUDET 
FÅR MAN Hå 
| BENGH, 
Öva på 1.4 













TJA TAG 
YET INTE, 
JAG GÖR 
ORT HEST 
FåR LÄNEN. 











LÖNEN ? AR DU - | 
HELT PRILLIG 1! Sör DAR ra 
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SEGA FORCE nr 4/93 

KOMMER 8 JULI OCH IN- 
NEHÅLLER BLAND AN- 
NAT DETTA... 


CDn är här för att stanna, 
och vi kollar det kanonbra 
cd-spelet 


En höjdare på Megan... 
| H T | - I 


| Pe I 


BACK 


Förhandstitt på totalspelet... 
STRIDER 2 
3 IH 


I TR 
HOT-LINE, HINTS OCH 
ALLT DET ANDRA KOM- 
MER SJÄLVKLART AXA 
ATT VARA MED! 
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EA Sports ger dig ännu mer aktion med världens bästa 
sporter, 

Mar riktiga proffs, I riktiga tävlingar och under riktiga 
spelförhållanden. 

Har du drömt om att spela mat de riktiga hockeyproffsen!? 
Prova då NHLPATM Hockey '93 för här har du din chans! Spelet 
har snabba och rörliga målvakter, stenhårda slagskott samt 
kroppstacklingar som får dig att tappa luften. 

Vill du se vad som händer när du ger en Running Back en 
Clothesline « tackling eller när du skallar en 150 kilos farward 
eller tar en Shoesoring-lyra med ett helt försvar I hälarna? Prova i 
så fall John Madden Football" "93. 


Slå ut från tee med PGA TOURS Golf II på ytterligare tre 
riktigt svåra banor, Och testa dina nerver i Skins Game gentemot 
världens bästa golfare, Becrakta varje hål från alla vinklar. Ge dig 
på de nya "ade" och "draw" slagen och återupplev dina bästa 
(och sämsta) slag i repriser. 


EASPORTS 


ELECTRONIC ARTS 
IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME. 


Marknadsförs av PlayMix, 283 00 Oxby 





NI ' 
rf pa ES 
SEO a Ag a 


Yo 
a RN 
När a a 


NN NA Lr 





